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SIMULADOS 111

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Quais sdo os prefixos de extensdo CSS para o WebKit?

a) -webkit
b) —o-
c) -web
d) -cromo

Qual é o equivalente da propriedade CSS para o atributo <center>?

a) color
b) margin
c) align
d) nenhum

Qual é o equivalente da propriedade CSS para o atributo align?

a) float

b) text-align

C) centre

d) ambos (a) e (b)

Qual das seguintes op¢des de formato de cor do CSS é um formato hexadecimal de seis
digitos 0 mesmo que a cor definida em (X) HTML?

a) 6-Hex Color
b) 3-Hex Color
c) RGBS
d) RGBa

Qual das seguintes opcdes de formato de cor € uma palavra-chave chamada cores, introdu-
zida em CSS2, que permite que as cores das paginas da Web sejam correspondidas ao uso
de cor do sistema operacional?

a) HSLa Color

b) Cores nomeadas comumente definidas

c) Nomes de cores do sistema

d) Cores nomeadas definidas pela especificacéo

Qual dos seguintes ndo é uma Unidade Absoluta?

a) px
b) em

c) pt
d) mm
Qual das seguintes unidades representa a largura da janela de visualizacdo?

a) vh
b) vmin



8)

9)

c) vw
d) ch

Qual dos seguintes formatos de cor também pode ser definido usando a palavra-chave rgb,
seguido por trés nimeros entre 0 e 255, entre parénteses e separados por virgulas, sem es-
pacos entre eles?

a) cor RGB
b) cor RGBa
c) cor HSL
d) cor HSLa

Qual das seguintes op¢des ndo € um atributo do elemento audio?

a) controls
b) src

c) check
d) loop

10) Selecione a propriedade CSS que define a largura da borda inferior de um elemento?

a) border-width
b) border-bottom
c) border-width-down
d) border-bottom-width

11) Qual das propriedades de cor da borda da propriedade CSS a seguir define a cor das quatro

bordas de um elemento?

a) border-background

b) border-background-color
c) border-color

d) todos os mencionados

12) Escolha a propriedade CSS que pode ser usada para recolher as bordas entre as células da

tabela?

a) border

b) collapse-border
c) border-collapse
d) border-cell

13) Qual das seguintes propriedades CSS € usada para definir a formatacdo do texto?

a) font

b) font-style

c) text-decoration

d) todos os mencionados

14) Qual dos seguintes conjuntos define que tipo de decoracdes de linha sdo adicionadas a um

elemento, como sublinhados, overlines, etc?



a) text-decoration

b) text-style

c) text-line

d) text-decoration-line

15) Para que os tipos de midia s&o usados?

a) Para uso com todos os dispositivos
b) Para uso com sintetizadores de voz
c) Para uso com dispositivos portateis
d) Para uso com dispositivos braile tateis

16) Para que tipo de midia de projecdo é usado?

a) Para uso com telas de computador coloridas

b) Para uso com midia projetada (apresentacdes diretas do computador para o projetor) ou
impresséo de transparéncias para projecao.

c) Para uso com dispositivos portateis

d) Para uso com dispositivos do tipo televiséo

17) Para que o tipo de midia tty € usado?

a) Parauso com teletipos de baixa resolugéo, terminais ou outros dispositivos com recursos
de exibicdo limitados.

b) Para uso com impressoras Braille.

c) Para uso com sintetizadores de voz.

d) Para uso com midia projetada (apresentacoes diretas do computador para o projetor) ou
impressédo de transparéncias para projecao.

18) Qual das seguintes propriedades define o estilo para a borda direita de um elemento?

a) border-spacing
b) border-spacing
¢) border-right

d) border-right-style

19) Qual das seguintes propriedades define a cor da borda superior de um elemento?

a) border-color

b) border-top

c) border-top-color-webkit
d) border-top-color

20) Qual das seguintes propriedades define a largura da borda completa de um elemento?

a) border-width

b) width

c) border-depth

d) nenhuma das acima
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LIVROS PUBLICADOS PELO AUTOR

O CATADOR DE LIXO

JORGE EIDER SILVA

Seu Antonio era catador de lixo desde que entendia de gente. Era
uma heranga de seu pai. Ele vivia na favela denominada “Comuni-
dade da Boa Esperanga”, na zona norte da capital. Ndo tinha ne-
nhuma qualificagdo para conseguir outra atividade, nem tampouco
sua esposa, Dona Marta. Sua Unica esperanga para melhorar de vida
era seu filho Romao, mas, mesmo assim, ainda estava longe de che-
gar 13, pois ele ainda tinha 12 anos e seu Ant6nio nao tinha muita
certeza se estaria vivo quando esse dia chegasse. Romao estudava
na escola publica da periferia. Tinha muito gosto pelos estudos e era
muito curioso para saber das coisas. O que ele aprendia passava
para seus colegas. Ele ndo era egoista e gostava de compartilhar
seus conhecimentos com todos. Os professores gostavam muito

Somente em eBook dele pelo seu esforgo e dedicacdo, e deram a oportunidade que ele

Na Amazon.com.br precisava. A partir dai sua familia e as pessoas do seu circulo de ami-
zades dentro da comunidade melhoraram de vida consideravel-
mente.

Para Comprar ou Ler os primeiros Capitulos acesse o link abaixo:
https://clubedeautores.com.br/livro/o-catador-de-lixo

ARDUINO PARA INICIANTES

Este livro mostra através de tutoriais passo a
passo 22 projetos simples e praticos desenvolvidos na
plataforma Arduino. Todos os projetos séo acompa-
nhados de diagramas para facilitar as conexdes, além
de acompanhar imagens detalhadas do projeto real. Os
codigos sdo totalmente comentados para facilitar a
compreensao, e cada projeto acompanha instrugdes ex-
plicativas sobre o seu funcionamento. Todos 0os compo-
nentes utilizados sdo de baixo custo e poderéo ser en-
contrados facilmente no mercado elétrico ou eletro-
nico. A instalacdo da IDE do Arduino é explicada em
detalhes, como também grande parte da sua progra-

Somente em eBook
Na Amazon.com.br

macao.

Com este livro vocé aprenderd a montar e executar os seguintes projetos:

Projeto 1 — LED Piscante
Projeto 2 — Semaforo com LEDs
Projeto 3 — LED RGB — Mostrando as Cores



Projeto 4 — LED controlado por Potenciémetro
Projeto 5 — LED controlado por Botdo

Projeto 6 — LED RGB controlado por Botdes
Projeto 7 — Display de 7 Segmentos

Projeto 8 — Display LCD com Potencidmetro
Projeto 9 — Matriz de LEDs

Projeto 10 — Sensor Ultrassénico com LEDs
Projeto 11 — Sensor Ultrassénico com LED RGB
Projeto 12 — Sensor Ultrassénico com Alarme
Projeto 13 — Sensor de Luz com LED

Projeto 14 — Sensor de Luz com Alarme

Projeto 15 — Sensor Infravermelho com LEDs
Projeto 16 — Sensor Infravermelho com Alarme
Projeto 17 — Sensor de Som com LED

Projeto 18 — Sensor de Som com Alarme

Projeto 19 — Alarme controlado por Botéo
Projeto 20 — Sensor de Temperatura com LEDs
Projeto 21 — Servo controlado por Potenciémetro
Projeto 22 — Joystick controlando 3 Servos

Para Comprar ou Ler os primeiros Capitulos acesse o link abaixo:

https://www.amazon.com.br/dp/BO1IN35EOZA

CONSTRUCT 2 - PORTUGUES

O Construct 2 ¢ um poderoso motor de jogo (mais conhe-

cido como game engine, em inglés), de codigo aberto, cri-

CONSTRUCT 2 ado para o desenvolvimento de jogos 2D. E uma ferra-
iciart menta que permite criar jogos baseados na web sem mai-

JORGE EIDER SILVA ores conhecimentos em linguagem de programacao por
parte do desenvolvedor. Possui uma série de recursos de
forma que o desenvolvedor possa montar 0s mais varia-
dos tipos de jogos com certa facilidade, que funcionem in-
teiramente integrados ao HTMLS5. Ele é destinado pri-
meiramente para ndo programadores, permitindo a cria-
cdo rapida de jogos e aplicativos, por meio do método
drag-and-drop usando um editor visual e um sistema de
I6gica baseado em comportamentos, eventos e agdes. O
seu projeto podera ser exportado para mais de 10 plata-
formas diferentes sem nenhuma alteragédo no cdédigo ori-
ginal, testado em qualquer fase de desenvolvimento, na
Web e em dispositivos moveis, e publicado para venda

Na Amazon.com.br



nas diversas lojas, como Google, Windows Store, Ama-
zon, entre outras. Ele é focado na criacdo de jogos em
HTML5 e é bem facil de utilizar. No entanto, ndo esté
descartada a possibilidade de se desenvolver alguns tipos

de aplicativos.

Para Comprar ou Ler os primeiros Capitulos acesse o link abaixo:

https://www.amazon.com.br/dp/B017DNXIIW

CONSTRUCT 2 — ENGLISH EDITION

Construct 2 is a powerful game engine, open source,

created for the development of 2D games. It is a tool

CONSTRUCT2  to create games based on the web without much kno-
for Beginners = wyledge in programming language by the developer. It
CTR———— OREEDERe - has a series of features so that the developer can as-
semble all kinds of games with relative ease, which
operate fully integrated into HTMLJ5. It is primarily
intended for non-programmers, enabling the rapid
creation of games and applications through the drag-
and-drop method using a visual editor and a logic sys-
tem based on behaviors, events and actions. Your pro-

@ (2]
20e o o0 2°9+2% | ject can be exported to more than 10 different plat-
A+ + PP PP + 4 forms without any changes on the original code, and it
can be tested in any stage of development on Web and
e-Book mobile devices, and published for sale in various shops

such as Google, Windows Store, Amazon, between
others. It is focused on creating games in HTML5 and
is easy to use. However, it is not ruled out the possibi-
lity of developing some types of applications.

Na Amazon.com.br

Para Comprar ou Ler os primeiros Capitulos acesse o link abaixo:

https://www.amazon.com.br/dp/BO1EULZJ28

JAVA QUIZ — 800 QUESTOES

Esse livro-apostila contém 800 questdes de Java, do
tipo maltipla escolha, verdadeiro ou falso e preencher
lacunas, divididas em 40 testes de 20 questbes cada.
Abrange varias categorias, como Strings, Date &
Time, Tipos de Dados, Entrada e Saida, Objetos e
Classes, Tipos de variaveis, Arrays, Heranca, Loops,
etc. Ideal para aqueles que pretendem fazer os exames
de certificacdo, proprietarios de cursinhos de progra-
macao, ou mesmo aqueles que pretendem aprender
mais um pouco sobre a linguagem Java. Como o inglés



é a lingua padréo da area de programacéao, inicial-
mente eu escrevi esse livro com todas as questdes em

[AVA QUI1Z Ingles.

Paginas: 239
Formato: PDF
Preco: R$ 35,00

Esse livro pode ser solicitado atraves do e-mail:
jorge.eider@gmail.com

PUBLIQUE SEU LIVRO E VENDA PARA O MUNDO

Nesse mini-curso de apenas 8 horas vocé aprendera:

Como formatar e corrigir seu livro de acordo com as regras gramaticais
Como escolher a ferramenta mais apropriada para criar uma capa
Como criar um sumério

Como converter seu livro para eBook

Como enviar seu manuscrito para as Editoras

Como participar de Concursos Literarios

Esta na hora de tirar seus rascunhos da gaveta e se tornar um editor inde-
pendente. Nio importa o seu género: Novela, Romance, Conto ou Poesia. Quem
sabe seu livro nao poder: ser o best-seller de amanha!

Para maiores informacoées envie um zap para: (84) 99988-4136, ou envie
um e-mail para:

jorge.eider@gmail.com
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